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81 kart —i kazda z nich jest inna, kazda wyjgtkowa, tak jak cata gra.

Celem gry jest odnalezé SET-a 3 kart wérdd 12 odkrytych kart umieszczonych na
stole. Tylko najszybszemu i najbardziej spostrzegawczemu z graczy moze sie to
udac. Wygra gracz, ktéry zgromadzi najwiecej SET-6w.

Kazda karta ma cztery cechy:

Ksztatt Kolor Liczba Wypetnienie
elementéw elementéw elementéw elementow

0 000

—
Czerwony Brak

0 999

—
Fioletowy W paski

i 11

—
Romb Zielony Trzy Catkowite

Jeden SET sktada sie zawsze z trzech kart. Kazda z czterech cech powinna byc¢ na
tych kartach taka sama lub catkowicie rézna. Podczas poszukiwania SET-a gracz
musi odpowiedzieé sobie na cztery nastepujgce pytania:

Czy liczba elementdw jest na kazdej karcie taka sama, czy rézna?

Czy kolor elementdéw jest na kazdej karcie taki sam, czy rézny?

Czy ksztatt elementow jest na kazdej karcie taki sam, czy rézny?

Czy wypetnienie elementoéw jest na kazdej karcie takie samo, czy rézne?

Jedynie w momencie, gdy gracz moze odpowiedzie¢ twierdzgco na kazde z po
wyzszych czterech pytan, udato mu sie znalez¢ SET. Przyktady SET-6w znajdujg sie
na koncu instrukcji.

Szybki start

Aby szybko rozpoczgé gre w SET-a poczatkujacy gracze powinni wykorzystacé tylke
27 kart posiadajgcych jedng wspdlng ceche (np. wszystkie karty z catkowity
wypetnieniem lub tego samego koloru). W ten sposéb pomija sie jedng ceche
dzieki czemu zestawy mozna odnalezé tatwiej i szybciej. Gdy gracze nauczg sie ju
szybko odnajdowac SET-y, bazujac jedynie na trzech cechach, dopiero wted
powinni potasowaé wszystkie karty i rozegraé petng wersje gry. Ten wariant jes
rowniez odpowiednido gry z dzie¢mi.

Przebieg gry — szukamy SET-a!

Wszystkie 81 kart nalezy potasowadiumiescic na stole w formie zakrytego stosu.
Nastepnie wyktada sie na srodek stotu 12 odkrytych kart w formie prostokata 3 x 4
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AGA: Trzy karty wchodzgce w sktad SET-a mogg znajdowac sie w dowolnyc
miejscach, nie muszg ze sobg sasiadowac.

Wszyscy grajg rownoczesnie! Kazdy stara sie jak najszybciej odnalez¢ SET-a. Jezeli
graczowi wydaje sie, ze mu sie to udato krzyczy ,SET” i pokazuje karty, ktére
gotworza.

Jesli prawidtowo wskazat karty, zabiera je i ktadzie zakryte przed sobg, kazdy ze
brany SET przynosi 1 punkt. Ze stosu odkrywa sie trzy nowe karty.

Jezeli nieprawidtowo wskazat karty, rozgrywka jest kontynuowana, gracze dale
poszukujg SET-a, a gracz, ktéry popetnit btad, traci jeden punkt i nie zabiera
zadnych kart.

Brak SET-a w puli? Moze sie zdarzy¢, ze wsrdd 12 znajdujgcych sie na stole kart nie
zostanie utworzony zaden SET (albo gracze nie moga go odnalezé przez dtugi czas)
W takim wypadku ze stosu odkrywa sie trzy dodatkowe karty (facznie bedzie
odkrytych 15 kart). Po znalezieniu SET-a nie dokfada sie kolejnych trzech kar
poniewaz nastole jestjuz 12 kart.

Koniec gry — brak SET-ow!

Rozgrywka sie konczy kiedy wszystkie karty ze stosu zostang wytozone, a z odkry:
tych kart na stole nie bedzie mozna utworzy¢ SET-a.

Wygrywa gracz, ktory ma najwiecej punktéw. Zostaje on mistrzem SET-a!

' Gra turniejowa '

Gra turniejowa (rozgrywana od 3 oséb) ma tyle rozdan, ilu graczy bierze udzia
w rozgrywce. Kazde rozdanie rozpoczyna sie od przetasowania stosu kart. W kazde
rundzie jeden gracz przejmuje role mistrza SET-a i jest odpowiedzialny za taso
wanie, rozktadanie i doktadanie kart podczas uzupetniania miejsc na stole. Gracz
ten nie bierze jednak udziatu w rozgrywce.

Kiedy skonczg sie karty w stosie, a z odkrytych kart na stole nie bedzie mozna
utworzy¢ SET-a notuje sie punkty zdobyte przez wszystkich graczy (kazdy SET to
jeden punkt) i nastepny gracz zostaje mistrzem SET-a.

Kiedy kazdy z graczy byt mistrzem SET-a podlicza sie wszystkie punkty i osoba, ktdrz
w sumie zdobedzie najwiecej punktdw zostaje zwyciezca turnieju.

Przyktadowe SET-y

U0 J 28 ) 08

Wszystkie trzy karty majg ten sam kolor elementéw, te samgich liczbe, ten sa
ksztatt elementdéw irdine wypetnienie.

2 ]| B8 59%

Wszystkie trzy karty majg rézne ksztatty, rézne kolory, rézna liczbe elementd
i takie samo wypetnienie.
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Wszystkie trzy karty majg rozne ksztatty, rézne kolory, réznga liczbe elementd
irdzne wypetnienie.

To nie sg SET-y
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Wszystkie trzy karty majg ten sam ksztatt, te samg liczbe elementéw, rézn
kolor, ale nie majg ani takiego samego ani réznego wypetnienia (jedna
wypetnienie catkowite i dwa, ktére nie majg wypetnienia).
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Wszystkie trzy karty majg takg samg liczbe elementow, taki sam ksztatt i rozne
wypetnienie, ale nie majg ani takiego samego ani réznego koloru (jede
zielonyidwa czerwone).
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Wszystkie trzy karty nie majg ani takiej samej ani roznej liczby elementéw (n

jednej karcie jest jeden element, a na dwdch trzy elementy), nie majg ani ta
kiego samego ani réznego koloru (dwie w kolorze zielonym i jedna fioletowa)
nie majg ani takiego samego ani réznego wypetnienia (dwa w paski i jedno
petne), nie majg ani takiego samego ani réznego ksztattu (dwie fale i jede

owal).

Jeslidwie karty maja jakas ceche, a trzecia jej nie ma, to nie tworzg one SET-a.

Masz jakies pytania? Napisz do nas, a my chetnie Ci pomozemy!
Wydawca i dystrybutor:

G3 Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig Spotka komandytowa
62-510 Konin, ul. Spétdzielcow 18A, www.g3poland.com
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