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| Waorzewystepujg rézne obiekty nawiazujgce do polskiej przyrody, kultury i histori.  graja po raz pierwszy albo z miodszymi dziecmi, polecamy talie podstawowa —
s Jednakzeby wygrac, nie trzeba ich znad, tutaj licza sie dobra pamigdi refleks. 5 tam kategorie | obrazki fatwiejsze do zapamietania i nazwania. Kolejne rozgrywid
W pudetku znajdujq sie 2 talie kart — podstawowa i dodatkowa. Graczom, ktdrzy  mozna urozmaicié o karty dodatkowe, opisane na koricu instrukgji.

Karty podstawowe
7 podstawowych kart kategorii
Dzikie zwierzeta

Iwierzeta domowe  Rosliny uprawne

Potrawy

Swigta
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Karty dodatkowe
7 dodatkowych kart kategorii
Basnie i legendy Przywodcy
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' PRZYGOTOWANIE GRY

1. 0dlo: dodatkowe karty do pudetka, Nie s3 uzywane w podstawowej grze.
2. Umies¢ 7 kart kategorii w jedne] linii na Srodku stotu.

3. Poloz po jednej karcie obiektu pod kazda karte kategoril (obrazkiem do
gory). Kategoria i obiekt musza miec ten sam kolor.

4, Potasuj pozostale podstawowe karty obiektow i utdz je w jeden stos ob-
razkami do dotu.

5. Przeczytaj na glos nazwy na kartach. Postarajcie si¢ je zapamietac. Gdy
wszyscy beda gotowi, odwrd¢ karty obiektdéw obrazkami do dotu.

Iaczyna najstarszy gracz ub ten, ktdry ostatnio jadt pierogi. Odkrywa karte
obiektu z wierzchu stosu, tak aby wszyscy jednoczesnie ja zobaczyli.

Teraz gracze staraja sie jak najszybciej podac nazwe obiektu znaj-
dujgcego sie na zakrytej karcie z tej samej kategorii co wasnie
odkryta karta, Na przyktad odkryty zostat KOT. Trzeba przypomniec sobie
zakryty obiekt znajdujacy sie ponizej karty Zwierzeta domowe.

Gdy minie kilkanascie sekund, karta jest odkrywana, Gracz, ktéry najszyb-
ciej podat prawidiowa nazwe, bierze odgadnietq karte | kfadzie jq
przed sobg obrazkiem do dotu.

Nowa runda

Odkryta ze stosu karte nalezy pofozy¢ na miejsce tej zdobytej. Gracze zapa-
mietuja, co si¢ na niej znajduje, | odwracaja ja obrazkiem do dotu.

Gracz, ktdry zdobyt karte w poprzedniej rundzie, odkrywa nowg z wierzchu
stosu.

PRZEBIEG GRY
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* Gdy kilku graczy poda prawidtowq nazwe jed
kto byt pierwszy), to wszyscy najszybsi gracze z

2 wierzchu stosu.
» Za podanie nieprawidfowej nazwy nie ma kary, ale p
gracz moze podac tylko 1 nazwe.
* Gdy nikt nie poda prawidlowej nazwy, karta z nieod
odkfadana na spdd stosu. Nowg karte adkrywa ten sam
* Przy kategorii pojazdy mozna uzywacobu nazw, np.

* W rozgrywce z miodszymi dziecmi dozwalone jest nai
kartach zamiast nazw — na przyklad mozna po

| TUSTY CZWARTEK,




Przyktad rozgrywhki:
Zostat odkryty BOGIAN. Trzeba przypomniec sobie, jaki obiekt znajduje sig po-
nizej karty kategorii Dzikie zwierzeta. Marysia wota ZMUA, Jas i Piotrek wolajq
ZUBR, ale Piotrek robi to szybaiej.

Gracze odwracajq karte | ich oczom ukazuje sig ZUBR. Oznacza to, Ze Piotrek
zdobywa karte 2UBRA, bo najszybeiej podal prawidlowq nazwe. Gracze umiesz-
czajq BOCIANA na miejscu ZUBRA (obrazkiem do dotu),
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WARIANTY GRY — DODATKOWE KARTY

Wymiana i dokladanie kategorii wydarzenia itd. Mozna tez grac z jednoczesnym uzyciem obu nazw.

W grze jest 7 dodatkowych kategorii. Mozna ich uzywac na 2 sposoby: Kategoria Trudne stowa
Te kategorie szczegdlnie polecamy w rozgrywce z obcokrajowcami. Bedzie
to nie lada wyzwanie, bo stowa w tej kategorii s trudne do wymdwienia

nawet dla Polakow,

= zamiennie, zastepujgc wybrane kategorie podstawowe,
» dodajac do kategorii podstawowych (wiecej kart do zapamigtania).

Sami zdecydujcie, z ktarymi kartami cheecie grac, Wybierzcie karty kategorii
i odpowiadajace im karty obiektow. Pozostale karty odiozcie do pudetka,

Kategorie z 2 informacjami

Kategorie takie jak Waine daty, Pomniki, Pojazdy czy Stawni Polacy posia-
daja na kartach 2 nazwy. Przed gra ustalcie, ktérej bedziecie uzywac, Na | S _
przyktad przy kategorii Stawni Polacy moina uzywac nazw zawodow albo | 1_'-_} . i
nazwisk postaci. W kategorii Wazne daty do wyboru jest data albo nazwa :




!llllilllm DOMOWE
Krowa

Jedna z najpopularniejszych polskich zwie- Ha]mdtm polski owoc, chadiag po-
rzqt hodowlanych, pleszczotiiwie priezywa- | chodzi 2 Bliskiego Wechodu, 3 do Polski trafit |
4 | na krasuly. W Polsce najpopularniejsza jest ‘ dopiero w Al wieku. Mozna je jes¢ na surowo

OPIS OBIEKTOW WYSTEPUJACYCH W anz

odmiana laclata, lub w postac) diemdw, przecierdw, 4 uug
| pi¢ z niego sok.
\| Kura Gruszka

Prak, ktéry nie lata, za to daje smaczne jajka L | Pochodzi 2 zachodnich Chin, jednak w Euro- |

| smaczne migso. Na kurzef stopee stoi chata pie rozprzestrzenita sie juz w starozytnoscl.

Baby Jagl. : 1 | Majstarsza polska grusza, Jozefinka, rodnie l
| w Nekl niedaleko Wrzeni i liczy sobie po-

nad 200 lat.




I.Ihhlﬁpﬂsuesﬁmﬂ. a rwlaszcza wieczdr,
ktory je poprzedza, kiedy w gronie bliskich
e || je sie uroczysta, postng kolacje | rozdaje pre-

Wielkanoc .

Symbolem tego fwieta s3 Jajka, zwlaszcza
kalorowe pisanlﬁ [ I:ras:anlrl W wielhnur:




"KRAJOBRAZY

|| Gory

I Najwyzsze polskie gory to skaliste Tatry
|| [najwydszy szczyt polskich Tatr to Rysy), a
najstarsze — niziutkie Gory Swigtokrzyskie
| (tam znajduje si legendarna Lysa Gora).
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- (SR | Polska to jedno 2 nielicanych parstw Europy

REAH porosnicte tak dutymi polaciami lasu. Naf-
'S starszym | najwigkszym polskim lasem jest
| Puszcza Biatowieska.

1| Morze

- Battyk, polskie morze, jest tak plytki, ze
~ | przyplywy i odplywy s3 prawie nieodczu-

St | walne. Kiedy$ bylo jeziorem, diatego jego

= | wody nie s3 zbyt stone.

Pole

|| Nazwa ,Polska” pochodzi od pél upraw-
US| nych wirdd laséw, charakterystycznego
elementy dawnego polskiego krajobrazu.
Najbardzie] urodzajne pola uprawne Polski
znajduja sig na Kujawach.
Jezioro
Najwigce] jezior w Polsce znajduje si na Poje-
zierzu Pomorskim, Najwigksze polskie jezioro
~ Sniardwy (1134 km®) znajduje sie na ma-
zurach, 7 kolel najglebsze — Haricza (113 me-
trow) - leZy na Suwalszczyinie.

| Miasto
Bl | Najwigksze polskie miasta to Warszawa
i Krakbw, obecna | dawna stolica, Najstar-

I | szym miastem jest liczacy prawie 2000 lat
| Kalisz.

taka
Rozlegle pole poroénigte trawami | niskimi
krzakami. Za sprawgq programu Natura 2000

wiele palskch gk znajdue ig obecnie pod
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“TRUDNE SLOWA
' Chrzaszez

Same szeleszczace spilgloski, a jedyna
samoghoska 4" jest nosowa. To jedno z naj-
trudniejszych do wymdwlenia polskich st

| 1dible

Tak duze nagromadzenie miekkich samo-
glosek sprawia trudnodé nawet Polakom.
W dodatku trudna dla obeokrajowciw
w takim zestawieniu zgloska I,

Duze mdzenie szeleszezacych spol-
mmmmwMuﬁ




" Bolestaw | Chrobry (967-1025)
 Pierwszy krol Polski, syn Mieszka L. Madry

 whadca i dzielny wojownik, ktéry na krétko
#_puﬁmﬁuﬁ:ﬁimtﬂm!.

| Whadystaw Il Jagieto (1362-1434)

. | Pogromca  Krzyiakow spod Grunwaldu.
|| Litwin 2 pochodzenia, tworca unii Polski
| zLitwa i zatozyciel dynastii Jagiellondw.

| Obronca Polski i Eurapy preed zakusami Tur-
| qil. Zastynal zwycigsky odsieczg oblezonego
Wiednia w 1683 roku.

ofskich | niekoranowany krdl Polski Zgingl
“WB v wodach rzeki Fistery w trakcie bitwy pod |
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Emilia Plater (1806-1831) ]

T Kobieta, dowddca wojskowy z okresu po- |
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diugo po powstaniu. Patronka kobiecego
podczas drugiej wojny Swiatowej.

Wiadystaw Anders (1892-1970)
Polski generat z okresu drugie) wojny $wia-
|| towe, zwycigzca spod Monte Cassino. Po.

oddziatu Wojska Poiskiego na Wschodzie |
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ﬁam!wmlrﬁmi'nhn, Miestka |, Chize-
§cijafistwo przywiorla do polsk fona Miesz-
|| ka, tzeska ksiptniczka Dobrawa,

| 1410 Bitwa pod Grunwaldem
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Od tamtej pory Krzyzacy byl ju? nacznie
‘mniejszym zagrozeniem.

Preechodzacy praes reeke (Bydgosicz)

Rrefba akrobaty zamontowana na linke
W ponad rzekq Brdg. Je| twarz ma rysy syna
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-': Smok Wawelskl (Krakéw)
 Metalowa podobizna smoka pray wefsciu
do jaskini Smocza Jama u podndia Wawelu,
Lieje prawdziwym ogniem.

Immml
Syrenka, symbol Warszawy, ma dwa pomni-
'kiz na staromiejskim rynku i nad Wistg. Drugi

‘znich ma rysy potkiKrystyn Kiahelsiie.




EGMONT
Publishing

EGMONT Polska Sp. 2 0.0,

il Diriedna 60, 01-0129 Warszawa;
W egmant, pl,

© 1017 Egmont Polska Sp. 2 00,
© 1017 D, Redrer Knldla

Autor gry: Reiner Knizia
llustracje: Rabert Konrad
Wydaweca: Tornasz Kolodzieczak;
Redaka: oy ok




